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ESPECIFICAGOES GERAIS DO PROJETO

PROGRAMA: A Escola como formagcao profissional e cidada.
SUBPROGRAMA: Politica de Extensao

PROJETO: Vivéncias Cidadas

SUBPROJETO: SESSAO ARTE

DURAGAO PREVISTA: Continuo

OBSERVACOES: A Sessido Arte sera oferecida aos alunos, professores e colaboradores da FACTHUS e
aberta @ comunidade local, como espago de enriqguecimento cultural, visando propiciar aos seus participantes a
ampliacao da sua possibilidade de inserirem-se, como sujeitos participativos no processo de construgdo de uma
sociedade eticamente comprometida com a qualidade e com a felicidade humana.

A Coordenagao Geral do Projeto estara a cardo da Dire¢dao e da Assessoria Pedagégica da Instituigao.



I - JUSTIFICATIVA

“ Nossa Universidade atual forma, pelo mundo afora uma
proporgcao demasiado grande de especialistas, enquanto a
sociedade exige homens de visdo muito mais ampla, capazes
de entender a complexidade da vida”.

O desenvolvimento das diferentes ciéncias, a partir do século XIX, produziu, por um lado,
0 conhecimento especializado e a elucidagao, mas por outro lado, ocasionou a seguira e
a ignorancia.

Em decorréncia, existe, hoje, uma inadequagao cada vez mais ampla, profunda e grave
entre o trabalho desenvolvido pelas Instituicbes do Ensino Superior — IES — que
preocupadas em formar o especialista, reforga os saberes separados, fragmentados e
compartimentados das diferentes ciéncias e a realidade tal qual se apresenta:global,
polidisciplinar, multidimensional e transversal.

Desse modo, a atual formagao dos profissionais de todas as areas € marcada pela
inexisténcia de percepcao:

» dos conjuntos complexos;

» das interagcdes entre partes e todo;

» das entidades multidimensionais;

» dos problemas essenciais.

Em consequéncia, os desafios que hoje se colocam a formagao universitaria sdo os
seguintes:

» necessidade de se entender que o0s problemas particulares sé podem ser
pensados corretamente em seus contextos — e o0 contexto hoje deve ser
entendido em sua globalidade (planetario);

» necessidade de se entender que o desafio da globalidade é também o desafio da
complexidade, pois o que € tecido junto cria um outro tecido interativo entre partes
e todo e o todo e as partes;

» necessidade de se perceber a expansao descontrolada do saber. O crescimento
dos conhecimentos € ininterrupto e célere, construindo uma gigantesca torre de
Babel, que murmura linguagens discordantes.

Diante desta realidade, a FACTHUS assume o compromisso de trabalhar na perspectiva
da “Escola Cidadad” que, entre outras convicgdes, parte do pressuposto de que o
processo educativo esta eticamente comprometido com a emancipacdo humana
envolvendo todas as dimensdes do sujeito (corpo, emogdes, pensamentos, padrdes
estéticos, conhecimentos fisicos, cientificos, l6gicos e espirituais). De acordo com essa
proposta as experiéncias educativas, deverdao contemplar todas as linguagens humanas:
da ciéncia, da arte, da técnica, da filosofia e da religido, unificando razado, intuigdo,
sensibilidade e motricidade.



Neste sentido, é que este projeto considerando que:

“ o cinema é, antes de tudo, arte.

Como tal, sua finalidade nao é divertir nem passar tempo.

Pois que a arte, além da perspectiva estética, de linguagem, criatividade e inventividade,
é forma de cultura, conhecimento, visao, interpretagéo e critica do mundo, procurando (e
devendo) conciliar o fazer artistico e a fixacdo auténtica da natureza humana com sua
problematica existencial e relacional”, (Guido Bilharinho) € que a FACTHUS institui,
como permanente atividade cultural extracurricular, a Sessao Arte, gratuita e
extensiva a comunidade, com proje¢do mensal, no primeiro sabado de cada més,
as 17 horas, de filmes selecionados, antecedidos de apresentagcédo e seguido de
debates, nos moldes dos cineclubes, de tanta importadncia na formacédo da
consciéncia cinematografica brasileira.

Espera-se com este projeto, aliado a outros que visam a vivéncia cidada,
contribuir, de modo efetivo, para o desenvolvimento da qualidade do ‘pensar
certo” que hoje, em fungao da hiperespecializagao, reclama pelo desenvolvimento
da aptiddo para contextualizar e integrar o conhecimento, através do
entendimento, também, da linguagem cinematografica.

Il - FINALIDADE

Este projeto tem a finalidade de contribuir para o enriqguecimento cultural e
ampliagdo da visdo de mundo dos seus participantes através do entendimento do
cinema como mais uma linguagem de interpretacao e reinvengcdo do mundo.

il - OBJETIVOS

3.1 GERAL: Possibilitar aos participantes a compreensao do cinema como arte e
cultura que amplia a compreensao da existéncia humana, para além dos conceitos
meramente cientificos.

3.2 ESPECIFICOS:

» possibilitar que os participantes passem a entender o cinema como arte e
nao apenas como entretenimento;

ampliar a visdo de mundo dos participantes, oferecendo-lhes um contato
com uma nova linguagem;

possibilitar, através do diadlogo e debate, o desenvolvimento da criticidade
dos participantes produzindo a superagao da consciéncia ingénua.
desenvolver a capacidade de contextualizar e integrar conhecimentos de
diferentes areas ( cinema e conhecimentos cientificos diversificados) e de
produzir uma visao sistémica da realidade.
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IV. ESTRATEGIA DE AGAO

Para se conseguir a finalidade e os objetivos propostos o projeto sera concretizado
através da SESSAO ARTE, atividade extracurricular, gratuita e extensiva a
comunidade, com projecado mensal, no primeiro sabado de cada més, as 17 horas, de
filmes selecionados, antecedidos de apresentagédo e seguido de debates, nos moldes
dos cineclubes.

V. METODOLOGIA

De conformidade com a proposta educativa da FACTHUS, a SESSAO ARTE fara
uso da metodologia do diadlogo, enfatizando a necessidade de se considerar o
participante como aprendiz e, portanto como sujeito de construgdo do seu
conhecimento.

VI ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO

O acompanhamento e a avaliagdo do projeto serdo feitos pelos proprios
participantes em conjunto com 0S responsaveis que estardo verificando se os
objetivos propostos foram alcangados e se o projeto deve continuar e se devem
ocorrer mudangas no desenvolvimento das agdes.

VIl - EQUIPE DE ELABORAGAO -

Antonino Martins da Silva Jr.
Claudio Nascimento de Oliveira
Guido Bilharinho

Maria de Lourdes Melo Prais
Vicente Braga



